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Access 2010 — Programmierung
Objekte und Klassenmodule



RIRIZIN

Objekte ...

sind zum Beispiel Formulare, Berichte und Steuerelemente in
Access.

beschreiben eindeutig ein bestimmtes Element und deren
Auspragungen.

kapseln Prozeduren (Methoden) und Variablen (Eigenschaften)
iIn einem Container.

belegen Platz im Arbeitsspeicher.
basieren auf Klassen.

werden in der Hilfe unter Access 2010-Entwicklerreferenz —
Access-Objektmodellreferenz abgebildet.
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RIRIZIN

Klassen ...

= definieren eine Struktur. In Access definiert zum Beispiel die
Klasse ,Formulare” die Eigenschaften und Methoden eines
Formulars.

» sind standardisierte Bauplane fur Objekte.
= stellen Schablonen fur Objekte bereit.

= sind Rezepte fur die Erstellung eines bestimmten Objekts. In
diesem Rezept werden allgemein die Eigenschaften und das
Verhalten eines Objekts beschrieben.

= konnen die Basis fur beliebig viele Objekt sein.
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RIRIZIN

Die Klasse ,Textbox” ...

» hat die Eigenschaften ForeColor, Value, etc.

» hat die Methoden SetFocus, Requery etc, um die
Eigenschaften zu verandern.

= kann auf die Ereignisse KeyPress, Undo etc reagieren.
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RIRIZIN

Das Objekt ,Anzahl” der Klasse , Textbox" ...

» hat fur folgende Eigenschaften die Auspragung:
» ForeColor = vbRed
» Value =15

= kann die Methoden der Klasse nutzen.

= kann auf die Ereignisse der Klasse reagieren.
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Objektkatalog ...

ist eine Nachschlage-Hilfe fur vordefinierte und in einem Projekt
vorhandenen Objekte.

ist ein Verzeichnis aller Objekte und deren Eigenschaften sowie
Methoden.

bildet die Hierarchie der Objekte untereinander ab.

enthalt Objekte, die mit Hilfe von Bibliotheken
zusammengefasst werden. Fur jede Office-Anwendung existiert
eine eigene Bibliothek.

wird mit Hilfe von Ansicht — Objektkatalog geoffnet.
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Objektkatalog (Nach dem ersten Offnen)

|~:A||e Bibliotheken> -r| 1 b B
+ #4

W
W

Klassen

21 BoundOQbjectFrame
m
1 CodeData

®1 CodeProject

|2@ CollatingOrderEnum

1 Collection

ve» ColorConstants

Bl ComboBox

1 CommandButton

| CommitTransOptionsEnum

21 ComplexType

Elemente von ‘CheckBox
& AddColon

& AfterUpdate

F AfterUpdate

&l Application

5 Autolabel

# BeforelUpdate

e Beforelpdate

e BorderColor

e BorderShade

e BorderStyle

& BorderThemeColorindex

L3

m

Element von Access
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1 Connection e BorderTint

1 Connections &' BorderWidth
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Suche im Objektkatalog

Leibniz

Universit:
Hannover

at

5 - =
Access - 4 R
Form - M
— Suchergebnisse
Bibliothek Klasse Element
P Access 2P AcTextFormat E acTestFormatHTMLRIchText -
P Access 2P AcTextFormat E acTextFormatPlain
% Access B Screen E&! ActiveForm
W Access 2P AcTransformXMLScriptOption
M. Access B AlIForms
W Access B CodeProject & AllForms D
. Access @ CurrentProject e8! AllForms
| Y ACCESS Fedl Form 3y AllowFormView
P Access B Application =@ CreateForm 7
Klassen Elemente von ‘Form’
BliForm i~ |2 FilterOn »

B FormatCondition
B FormatConditions

E% FilterOnLoad
E&' FitToScreen

Bl Forms e Form

B GrouplLevel E& FrozenColumns
B Hyperlink # GotFocus

Bl Image =& GoToPage

B ImportExportSpecification E& Gridx

Bl ImportExportSpecifications EE Gridy

B Label EH HasModule

™ | ina T le® HalnMantetd

Property AllowFormView As Boolean
Element von Access Form
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Symbole der Elemente in dem Katalog
il". Bibliothek E Konstanten

‘% Module =& Methoden

=¢ Collections /

Enumeration =l Konstanten

@ Klassen Bl Eigenschaften

@
) Standard-Eigenschaften

=% Methoden

¥ Ereignisse
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Standardmaldig eingebundene Bibliotheken

Access beschreibt alle Objekte von Access wie zum Beispiel
ein Formular etc.

DAO (Data Access Object) enthalt Objekte, die die Daten in
einer Datenbank lesen oder schreiben konnen. Daten konnen
mit Hilfe von SQL gefiltert werden. Mit Hilfe der Objekte ist ein
Zugriff auf die Daten in einer Datenbank moglich.

database Object beschreibt alle, im aktuellen Projekt
vorhandenen Objekte.

stdole beschreibt das Einbetten und Verlinken von Objekten.
Standard-OLE-Automation. Mit Hilfe der Bibliothek kann zum
Beispiel ein Bild eingebunden werden.

VBA beschreibt alle Objekte, die zu der Programmiersprache
VBA gehoren.
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Verweise auf Bibliotheken ...

= werden mit Hilfe der Menus Extras — Verweise im VBA-Editor
angeleqgt.

= Mit Hilfe des Kontrollkastchens werden Verweise aktiviert
(Hakchen) oder deaktiviert ' '

[ Verweise - database_Objekt I&1
(Iee reS Fe I d ) " Verfiigbare Verweise:
= Der Speicherort des aus- Iy e —
- . v Microsoft Office 12,0 Access datab ine Object
gewahlten Verweises 7 OLE Automation o o pese enane Obie
. _SmartcardManager 1.0 Type Library
WI rd am un te ren Ra N d AccessibilityCpladmin 1.0 Type Library J
acpi 1.0 Type Library
1 Acrobat Prioritat
a n g eze I gt. Acrobat Access 3.0 Type Library e
Acrobat Distiller J
- h b : t d : D t : Acrobat Scan 1.0 Type Library
a e n me I S Ie a e I - Acrobat WebCapture 1.0 Type Library
“ Acrobat 'n."'.n'el_:uCaptl.lrE IE Toolbar Favorites 1.0 Type | i
endung ”.OLB . . ArroRrokerl ||'|rrr -
Microsoft Access 14.0 Object Library
Pfad: C:'\Program Files\Microsoft Office\Office 14\MSACC.OLB
Sprache: Voreinstellung

—
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Objekte

= werden mit Hilfe von Eigenschaften beschrieben.
= haben Methoden, um ihre Eigenschaften anzupassen.

= reagieren auf Ereignisse wie zum Beispiel ein Mausklick oder
das VergrolRern eines Fensters.
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Eigenschaften ...

= beschreiben ein Objekt eindeutig.

= werden fur Formulare, Berichte und Steuerelemente in Access
im Eigenschaftenblatt auf den Registerkarten Format, Daten und
Andere angezeigt. Jedes der dort aufgefuhrten Eigenschaften ist
auch in VBA vorhanden. VBA nutzt aber die englischsprachige
Bezeichnung der Eigenschaften.

= konnen mit Hilfe von VBA in den meisten Fallen verandert
werden.

= QObjekte einer Klasse haben die gleichen Eigenschaften, aber
unterschiedliche Auspragungen fur die Eigenschaften.
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Beispiel

Private Sub Form_Open(Cancel As Integer)
MeinTextfeld.Format = "Currency"
MeinTextfeld.DecimalPlaces = 2
MeinTextfeld.BackColor = RGB(255, 0, 0)
MeinTextfeld.FontName = "Arial"
MeinTextfeld.FontSize = 12
MeinTextfeld.ForeColor = RGB(0, 0, 0)

End Sub

i;’ { | Leibniz
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Eigenschaftenblatt X
| Auswahltyp: Textfeld

MeinTextfeld =]

Format | Daten |Ereignis| Andere | Alle |

Format Wahrung -

Dezimalstellenanzeige 2

Sichtbar la

Datumsauswahl anzeigen Far Datumsangaben

Ereite 2.989cm

Hahe 0,582cm

Cben 0,635cm

Links 2434cm

Hintergrundart Mormal

Hintergrundfarbe #FFO000

Rahmenart Durchgezogen

Rahmenbreite Haarlinie

Rahmenfarbe Hintergrund 1, Dunkler 35%

Spezialeffekt Flach

Eildlaufleisten Keine

Schriftart Arial

Schriftgrad 12

Textausrichtung Linksbindig

Schriftbreite Marmal

Unterstrichen Mein

Kursiv Mein

Textfarbe #000000 [ )] =
Seite 14




i;’l Leibniz
R R Z N t 0j 21 Universitat
to9:4 | Hannover

Syntax in VBA

« Objektname.Eigenschaft = Ausdruck »

= Der Objektname und die Eigenschaft
werden durch ein Punkt getrennt. Nach
dem Setzen des Punkts im Codebereich
werden die vorhandenen Eigenschaften

automatisch aufgelistet. o .
= Jede Eigenschaft hat einen oy ]

bestimmten Datentyp. Zum s sl

Beispiel hat die Eigenschaft eintoxereia. rontnane - sreiase

« .Format » den Datentyp String L R

und « .FontSize » den Datentyp o Forbiame L

nteger.

& ForeShade b
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Methoden von Objekten ...

= konnen gekapselte Eigenschaften von Objekten verandern.
» |0sen ein bestimmtes Verhalten aus.

= konnen von aul’en aufgerufen werden.

= sind fur alle Objekte einer bestimmten Klasse gleich.

= sind mit Prozeduren vergleichbar.
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Beispiel

Private Sub Form_Open(Cancel As Integer)
Me.Requery
End Sub

Form -

i;l Leibniz
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Cption Compare Database
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Frivate Sub Form Open(Cancel As Integer)
"Currency™
MeinTextfeld.DecimalFlaces
MeinTextfeld.BackColor
MeinTextfeld. FontHame
MeinTextfeld.Font5ize
MeinTextfeld.ForeColor

MeinTextfeld.Format

Me.reqg
End Ipfl RecordsetClone
e RecordsetType
e RecordSource
EY! RecordSourceQualifier
=2 Refresh
=% FHepaint

2
RGEB (255, 0O, O)
"Arial"™

RGE (0, 0O, 0)

m

L I
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Syntax in VBA

« Objektname.Methode »

= Der Objektname und die Methode werden durch ein Punkt
getrennt. Nach dem Setzen des Punktes im Codebereich
werden die vorhandenen Methoden automatisch aufgelistet.

= Methoden konnen Argumente haben. Haufig sind die
Argumente einer Methode optional.

= Methoden konnen Ruckgabewerte besitzen.
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Zusammenfassung von Anweisungen fur ein Objekt

Private Sub Form_Open(Cancel As Integer)

With MeinTextfeld
.Format = "Currency"
.DecimalPlaces = 2
.BackColor = RGB(255, 0, 0)
.FontName = "Arial"

.FontSize = 12
.ForeColor = RGB(0, 0, 0)
End With
Me.Refresh
End Sub
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With-Anweisung ...

= beginnt mit dem Schlusselwort « With ».
» bezieht sich auf ein bestimmtes Objekt « With MeinTextfeld ».
= enden mit « End With ».

= Alle Anweisungen zwischen « With » und « End With »
beziehen sich auf das Objekt ,MeinTextfeld“. Es werden
Anweisungen fur ein bestimmtes Objekt zusammengefasst.
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Hinweise

» « .Format ="Currency" »

» Vor Eigenschaften und Methoden, die sich auf das

angegebene Objekt (hier: ,MeinTextfeld*) beziehen, muss
immer das Trennzeichen ,Punkt® gesetzt werden.

= Der Name des dazugehorigen Objekts ist im Kopf der With-
Anweisung angegeben.

» « MeinWaehrung.Format = .Format »

» Eigenschaften und Methoden von anderen Objekten konnen
genutzt werden.

» Es muss aber der Objektname angegeben werden (siehe
« MeinWaehrung.Format »).
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Ereignisse ...

ist eine Aktion, die in Verbindung mit einem Objekt steht.

werden durch die Tastatur, der Maus oder einem Zeitgeber
ausgelost.

werden durch Veranderungen an einem Objekt ausgelost.

werden auf der Registerkarte Ereignis im Eigenschaftenblatt
eines Objekts aufgelistet.

Auf Ereignisse kann mit Hilfe sogenannter Ereignisprozeduren
reagiert.
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Ereignisprozeduren ...

» fassen Anweisungen zusammen, mit denen auf ein bestimmtes
Ereignis reagiert wird.

» enthalten Anweisungen, die das Objekt verandern.
= konnen manchmal vorzeitig gestoppt werden.
= beginnen immer mit « Sub » und enden mit « End Sub ».
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Prozedur-Kopf

« Private Sub txtOperandLinks KeyPress(KeyAscii As Integer) »
« Private Sub Form_Load() »

Das Schlusselwort « Sub » kennzeichnet eine Prozedur. Jede
Prozedur endet mit « End Sub»

Der Name einer Ereignisprozedur hat folgenden Aufbau:
Objekt Ereignis.

In den runden Klammern werden der Prozedur Argumente
ubergeben.

Jede Ereignisprozedur kann nur von dem Objekt angestolien
werden. Die Prozedur ist nicht offentlich (« Private »).
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Name einer Ereignisprozedur

« Private Sub txtOperandLinks KeyPress(KeyAscii As Integer) »

« Private Sub Form_Load() »

= Der Name beginnt mit dem Ausloser der Prozedur. Die erste
Prozedur kann nur von dem Obijekt txtOperandLinks und die
zweite Prozedur vom Formular selber ausgelost werden. Das
erste Wort definiert den Eigentumer der Prozedur.

» Dem Namen des Auslosers folgt ein Unterstrich.

» Anschliel3end wird das ausgeloste Ereignis beschrieben. In
diesem Beispiel ist das Ereignis KeyPress (Taste gedruckt) und
Load (Beim Laden). Die Anzahl der Argumente sowie deren
Typ sind abhangig vom ausgelosten Ereignis.
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Argumentliste ...

= wird durch die runden Klammern begrenzt.

= kann beliebig viele Argumente enthalten. Die Argumente
werden durch Kommata getrennt.

» ist eine Auflistung von Werten, die der Prozedur ubergeben
werden.

Access - Programmierung, 22.02.11
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Ereignis vorzeitig stoppen

« Private Sub Report_Unload(Cancel As Integer) »

= Mit Hilfe des Arguments « Cancel » kann ein Ereignis und die
Reaktion darauf vorzeitig abgebrochen werden.

= Die Anweisung « Cancel = True » bricht die Ausfuhrung
vorzeitig ab.
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Ereignisprozeduren im VBA-Editor ...

= werden im Ordner Microsoft Access
Projekt - K0G6_ObjektAccess H I
B = _

Klassenobjekte gespeichert.
= Fir jedes Bericht oder Formular, dass auf [ & . obekccess (os.otiekro

ein Ereignis reagiert, werden -0 ot A i
Klassenmodule angelegt. BB rammcosaetinite
= sind immer an ein bestimmtes Objekt e it
gebunden. Das daran gebundene Objekt, 3 Do e
spiegelt sich im Namen des = Pyl
Klassenmoduls wieder. 455 Modie

L.482 objektNutzen

» enthalten Klassenmodule, die an ein
Formular oder Bericht gebunden sind.
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Klassenmodule ...

sind Container fur Code, die das Verhalten des Formulars oder
Berichts festlegen.

enthalten Code, der auf Benutzeraktionen reagieren kann.

konnen Code enthalten, der das Formular oder Bericht
allgemein betrifft.

beginnen mit dem Prafix Form oder Report. Dem Prafix folgt der
Name des dazugehorigen Formulars (Form) oder Berichts
(Report).

haben die Dateiendung ,,.cls”.
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... anlegen und entfernen

» Klassenmodule, die an ein Formular oder Bericht gebunden
sind, werden automatisch angelegt und entfernt.

= Durch die Anlage einer Ereignisprozedur auf der Registerkarte
Ereignis im Eigenschaftenblatt des Objekts (Formular, Bericht,
Steuerelement) wird ein Klassenmodule automatisch erstellt
oder, falls vorhanden, aufgerufen.

» Durch die Loschung des dazugehorigen Formulars oder
Berichts wird automatisch das Modul geloscht.
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Beispiel

Microsoft Visual Basic for & ons -

 Wanablen - [Form_frm_Addition (Code

m Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Debuggen Ausfihren Extras  Add-Ins  Fenster 7

-0 X
Bg-d 6ol 9 > 0 BIMEBIM O LR FFE I=2 2% % %f
Projekt - database_Wariablen El (Allgemein) + (Deklarationen) -
— Cption Compare Database Tl
Elg database_Variablen (database_WVariablen)

El% Microsoft Access Klassenobjekte Private Sub cmdAddition Click()

Dim wertlOl As Integer
Dim wertl2 As Integer
Dim summe As Integer
Dim ergebnis As Integer

wertll = txtValueFirst.Value

wertlZ2 = txtValueSecond.Value

m

summe = wertil + wert(02
ergebnis = summe * 2

tXtSumme . Value = summe

txtErgebnis.Value = ergebnis
End Sub

1

=E « b
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... Importieren und exportieren

= Der VBA-Editor ist geoffnet.

» Datei — Datei importieren. Ein gespeichertes Klassenmodul
wird in das aktuelle Projekt geladen.

» Datei — Datei exportieren speichert eine Kopie des aktuellen
Klassenmoduls.
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