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3.1 Mit Visual Basic programmieren

3.1.1 Das Prinzip der ereignisgesteuerten Programmierung

Was sind Ereignisse?
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Auf Ereignisse reagieren
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Sub Cmd_Sonne_Click()

  Pic_Regen.Visible = False

  Pic_Sonne.Visible = True

End Sub

Ereignisprozedur
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3.1.2 Vorgehensweise bei der Erstellung von Anwendungen

1. Schritt:  Problemstellung analysieren

;�� ������� ��,� ���� '�������	�������� ���
�	����� ������4� '���� ���"
��������� <������������� ��		��� ��	������� �������� ���� ���� ���
:2	������	�
������	��������� 	���$�#�������2����������������	���
=�9����� %-������� ��������������� ���� ������� 
����������������
������������
������������������������	���*���	����������������
��"
������������	������������������$

2. Schritt:  Benutzeroberfläche erstellen
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3. Schritt:  Eigenschaften festlegen
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4. Schritt:  Ereignisprozeduren codieren
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5. Schritt:  Ausführen bzw. Testen der Anwendung
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6. Schritt:  Ausführbare Programmdatei erstellen
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3.1.3 Aufbau einer Visual Basic-Anwendung
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3.2 Mit Projekten arbeiten

Neues Projekt erstellen
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Abb. 3.1 Projekt speichern
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Projekt öffnen
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Dateien hinzufügen, speichern und löschen
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3.3 Die Steuerelemente der Werkzeugsammlung

3.3.1 Eine Benutzeroberfläche erstellen
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Notizen
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3.3.2 Überblick über die Steuerelemente

<������5���
���	�����������������	����
������������������������������
���>�	��������������-�����
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����'������������2�����������$

Cursor #���/��	����	��	���	��������������������$�<	�����	�������������������&�������2�"
���� ��������������� ���� ���� -���� &��	������� ����� ��� ������ >�2,�� &��������
������$

PictureBox
(Bildfeld)

;���'�
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�$��A������.��������*�����>��"
������%&��$���
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(Bezeichnungsfeld)
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����� ��������������������$� #��� 0�?�� ����� &��� '�������� ������ ����������
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TextBox
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Frame
(Rahmen)
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7����������������������$

CommandButton
(Schaltfläche)

�������������� ������� �����	��
��� ��� �������� �
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	����	���	�������� ������������#�������������
������&�����$
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(Kontrollfeld)
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OptionButton
(Optionsfeld)

=�����	�������������������	��
����������	�������'�
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ComboBox
(Kombinationsfeld)
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���������������	�0�?��	�������
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:�	�������$

ListBox
(Listenfeld)
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HScrollBar
(Horizontale
Bildlaufleiste)

#��������
���-��	�����������
��&��	�����������������<���������,���������	���"
�������� :�	���"� ����� -��	�����		������	� ��
������ 
�� ��		��H� ����
������� ����"
�������	����&��	������������-��	��������������������	��
�$����������	$

VscrollBar
(Vertikale Bildlaufleiste)

!��������� �����������	���� &��	�������� ���� -��	���������� ����� ����� �
�$� ����
�����$

Timer
(Zeitgeber)

5��������������,�����'�	����������������������'����	���������B����������
��	
�������H���	���������������	���	���	��������������:���
����������	�������$

DriveListBox
(Laufwerk-Listenfeld)

<�����	���:�	��������������������&�����������:�������������
������&��������
����:����������	�������������������$

DirListBox
(Verzeichnis-Listenfeld)

#�	�!��
������	":�	�������� 
����� ��� -���� ������ ����&���	������� ����3����&��"

������		�� ��	� ���������� !��
������		�	� ���� ������ ������ ������	���� ������
����$

FileListBox
(Datei-Listenfeld)

<�����	���:�	�������������������#���������	�����������!��
������		�	�
���'�	"
��������������$

Shape
(Figur)

.��� ���	��� �������������� �2����� ���� ��������� ��������	���� -������� %���"
	����	���	��7�������������� ���	�*����
������$

Line
(Linie)

#��	�	� �������������� �������� ��	� B��
������� &��� :������ 
��� -���$� B������
�2��������������	���������������������-�������
�����$

Image
(Anzeige)

;���'�
�����&���>��������%������	���A������������.����������*H����	��>����"
����	���������
�������	�����'����������������	�-��	���	��������$�����&�������
������������������	����������	�����������$

Data
(Datensteuerelement)

.������	�������������������		���	����!������������
��#�����������%���	����	"
���	��'���		"�����	�"��������������J:"#����������*����	������$

OLE =:��%=�9����:��������������������*�������
���'�	���	���&��� <������������
����#�����
��	�����
����'����������$

Notizen
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B����������������������&���!�	������	�����	��A�����!���,167(,*(5��',7,21"�7(8(5(/(0(17(���������%���#��"
������	����C(8(6�
52-(.7��7���	����C(8*���������<������������5���
���	�������������������������������
��
!�����������	�����$

SSTab
(Register)

;�������������&���7���	�����������H�����7���	������������	������� ������	� 
��
�������	
����	����������
���:���
������		����$

MSFlexGrid
(Datengebundene
Tabelle)

;���'�
�����&���#������������� %���!�������������� ����#����	������������*H
���������������������#������	���������2�����$

CommonDialog
(Standarddialog)

������� ���� ������	�����5�����	"#��������	���� 
��� !�������������� ���	����	"
���	��#��������	����
������������������#������

TabStrip
(Register)

;��� ���������� &��� 7���	�����������H� ���� 7���	���������� ��	������� ��	�� 
��
:���
�����������$

Toolbar
(Symbolleiste)

;�����	�������&���5�����	"�A�������	���

StatusBar
(Statuszeile)

;�����	�������������5�����	"�����	
����

ProgressBar
(Fortschrittsleiste)

;��� '�
����� ��	� -���	������	� ����	� ������� ������������ 
��
�		�	�� ���	����	"
���	������	���������&������	

TreeView
(Hierarchisches
Listenfeld)

;������������	�����'�
�����&�������������������:�	�������	����	���	��
���'��"
��	����&���!��
������		�������#������

ListView
(Listenansicht)

;���'�
�����&����������������������:�	��H�������������5�����	"�?��������2�"
����&��	���������'�	������������������������%�����������	�0�?���������	��A�"
����*$

ImageList
(Abbildungsliste)

;�����	�������&�����������	���H�����9���	�����������������������<���?�
�������"
����������$�#�	�����������������������	����
��&��������������������������"
������%���	����	���	���A�������	���*�����'�����������
�����������$

Slider
(Schieberegler)

;���'�����������	�5����	���	���������	����������5����������������B���������	
�������������	

ImageCombo ;���'�	���������	���������	���	�������:�	�����������E�����
���������������	
0�?��	� ��� ���������������H� 
�	��
����� ����� ������ 9�����:�	����������� ���� ���"
��������
�����������$

DataGrid
(Datengebundene
Tabelle)

;���'�
�����&���#������������� %���!�������������� ����#����	������������*H
���������������������#�����%�������������������2	����*��	���2�����$

Adodc
(Datenbankfeld)

#����� ��	�#����L������ ���� ���� ������ &����������� ��������������H� �����	���
�
�����������������������#����	��
�

MSHFlexGrid
(Datengebundene
Tabelle)

�����������-����������	�.�-��?>���H�����������������#������	����������	������
�2�����$

3.3.3 Steuerelemente einer Form hinzufügen

#���-�����	���������7�	�����������������������������������������������������
���2����$�;���:���
�����	�����	�	
������	�������$�����������������������	����������������������	��	�����	������������	����	���	������;��������$

⇒  ������� ���� ���� ��	� �������������� ��� ���� 5���
���	���"
��������	���������-�������
��������2�����$

�	���	���������������&����$

⇒ ;���������� ��� ���� -�������� ����������� �������.��	��	��� ��	
���������������������������	�����>�2,�$

⇒ 5���� ���� ���� .��	��	��� ������� ��	��		���� ��	������� ��	
����������������������-���$
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�����*+����(((

�����������������
&��	�������

⇒ ;������������������.��	�������	��������������������
�����������	
����������������������.��	��	���������������	�����������$

������������������������
>�2,��&��������

⇒ .���������������	��������������������
�����������	�������'�����"
��������	����������	��������������	�����>�2,�$

3.3.4 Eigenschaften festlegen

B����� ���� ��������������� <����� -���� ���
��������� �2����� ���� �����	�������� ������ =�9����� %-������ ���
��������������*� ��	�������� ������$� =�9����� ��	��
��� &��	��������� �����	��������� ���	����	���	�� >�2,��
-������
�	����������������	�����������������
����������������������		��$

����� B��
������� ����	� �������������	� 
��� -���� ������� ���� ��������"�����	�������� 
������	��$� #��	�
5������2������������������������������	����������	���������������<�����'�������������		��$

Eigenschaften festlegen bzw. ändern

⇒ .���������������	�=�9����%-����������������������*$

����� 5������������	�=�9������	�����:�	�������� ��������	����������"
	���� ��	�� ������ ���� ���� ���� 
����� �����	� ������ ���� :�	�������
�������$

⇒  ������������������:�	������������	����������������
�����������
5���$

⇒ 8������������	�������2��������

"�����&������������5����������������������5��������	��������

"������� �������������
����� �����:�	��������
���'�	���������	
�����������5����	�2�����

"������� �����������	��A����� �����#��������	����
���5����
�����������	����������
�����$

Notizen
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Überblick wichtiger Eigenschaften

��������� 0�?�� ����� �����	�������� ����	������
�����
�����������	��������������$

	���
� #���B2��� ��	�=�9����	������ ��	���"
����$

��
������ #��� B���������������� ��	� =�9����	
�����&���������������$

	������������ ���	������� ���� B������?��������� ���
��������=�9����&����������	�

����������� #���'�������=�9���"3�������������
��	������������$

�������� #���'�	���������������;�����������"
��&������������������	�������$

���
�� :������	�������	�	�����������������"
�������'%%5(&+(1��������

���� #��� 
�	������ %@*� ���� ������� ������
�������	�=�9����	��������	�������$

������� ������� ���� ��	���������� �
�$� 1���"
	�����������	�=�9����	����

������������ #�	�'�		�������	�.��	
�����	�����
��	�������������%
������ ���
����$*$

���� ���� #����� �2����� ���� ������ #����"
��������������&���������������$

!��� >��������C������
�$���������������"

�����������	�=�9����	���

������� �������������������	����	�����������
����� ���� � RETURN � ��	������
������$

��
���� ���� ��������� ����� ���� ������ <�����
&��	�����������$

�����
�� -�	���������	�.��	
�����	������;��"
��������	�=�9����	

"�#���� ���� �������������� ����� ���� ���
"0�	�������	��������������$

�������� 5���	���� 
��	����� ��������	����E
����������;����������	�=�9����	

"��� �������� ���� 0�?�� ��	� ���������"
�����	

$��#��� '���&����� ��	� =�9����� ��� ���	����	"
���	�������������		��
�����������

"�� #��� 
�	������ %N*� ���� ������� ������
���������������	������������$

 ��� 0�?�������������� ���� �����������
�������	�����������������2,�����$

%���#�� =�9����� �2����� �������� ��	� 
��"
���������	�	�������E��	��������	���$

 �������� :�����������������������	�0�?��	���	� &���
 #��� ������� ����	� =�9����	������ ��	�"
������$

.�����������	������������������&��	���������=�9����������	��������������������$�#�����	������ <����� ���
9���	�=�9���������	�����������5�������	����	��������
���!��������$

�������
����� #�������������������+�
���Value ������

�����*�
�+�������

 ����������� ����  ������������ �	�� ����&����� ����
����������&����$

���"����������	�������
6��"����	�������
���"�������������

=�����	���� ���� =�����	����� �	�� ����&����� ����
����������&����$

	�
��%����*��"����	�������
���
��%���	��*��"����������	�������

������������ ����� ������������� ����� ��������
�������������������$

	�
���"����������
���
���"����������������

B���
����������
&��������������������	���

#���
�	��������	��������������	������
�����������	�������������	�����$

5�����
��	�����"(�MKF�����(�MKM��
�$����
�����	�������"���	���������������������

3.3.5 Beispiel zur Verwendung von Steuerelementen

���������������
�����������������	����������	��������������������������������
����������������	�����
���
������������������$����� ��������������������������������	�������9��������������������������	����������>��������"
��
�����������$
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Form mit Steuerelementen anlegen

⇒ +������������������	�
��9���$

⇒  ������������������5���
���	��������������	��������������"

	A�����%/������������ *������
������������������������"
������������-�������$

⇒ -�������������-��������������������5��	���������������������"

�������	�����
���������������%
��������?� *����
�$

Eigenschaften einstellen

⇒ .�������������������	���������������$

<�������	����������	������	�������������������	�	�=�9����&��"
��������������	�������$

⇒ 0���������� ���� ���� �����	������(Name)� ������ ��		���������"
����C����������
$�$����������$

⇒ :����� ���� ����� ���� �����	������ Caption� ���� ��	���������
��	�$

⇒ .��������� ���� ���� -����� ���� ������ ����� ��������	� ����� ���
�����	������Caption���������	������������������0�������	�����	
-��������	���	���
$�$�������$

⇒ .��������� ���� ��	� ���������� ���� &�������� ���� ������ C�����

$�$����������$

⇒ 3������>��������	�
��������������������������������������������
�����	������Picture����������������	��A����� $

⇒ 5���������� ��� ����������#��������	���� ���������	���������"
��������	$

⇒ �������� ���� ���� ���� �������� 5��	�� ���� �����	�������� ���� ���
�������G7����G"������������������$

⇒ ���������� ���� ��	� 
��9����� ���	����	���	�� ������ ���� C����
������$

Abb. 3.2 Form erstellen

Abb. 3.3 Eigenschaften festle-
gen

Abb. 3.4 Bilddatei auswählen

Notizen
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3.4 Ereignisprozeduren erstellen

8���	�������������������9����-�������������&��	����������������		��%���	����	���	�� ����������������������"
���*� ���������$� #�
����		��� ���� 	���������� �������	���
������� �������������$� #��� �������		��� ���� �����
=�9����
����������	�����	����&���9����������=�9����A����������$


��
������������������������������������������+���������������������������������������������%&��$� �������6�*$

#���
��������������������!�	������	��������2�������	����������������	�
��
���������
��������������$�0����
��	��������	����������������������������	���
������������������	�������$

#�	�
�����������������	��
��������������������������
���������������$�-���������������		������7������"
����	�������2������	���4

� #�������������������������������������$�'�	�7������������������������	���
�����������������������"
����������$

� #��� ������������� ������
������ ����� ����������$� '�	� 7�������� ����� ���� �������	���
����
����������������������������$

5���������������������������������������������������������������������������	���
�������	�������$

-���	����������������������C���������	�=�9����	���������
����������	������������	���
�������������������
���������		�����������C���������
��
�����������		��$

Überblick wichtiger Ereignisse

�
������ �����-�������������&���������	����	���	�������	������������������$

�
���� #��� <������ ����	� ������������	� ����� ���� 
�	������ ����	� �������������	� ��� ������ �����������	��
�������	���$

���
� ������������������������������������������������:�����	�������=�����	���������&����$

�#����
� '��������������������������:�	�����������������#�������������	�������$

���
������ �����-���������������&������
$�$����������������	�=�9��������'������������������������$

�������� ����7�������������
�����%����*�������	����		���%����*��
$�$��������
��&��	�������$

������'� ����:�	������������������	�������$

$���� �	���������	����	���	��&��	��������������#���������
�
������������	��������?�	�����$

(�� �
�� �����-���������
$�$������������� �������������.��	��	����������!�������������	�����$

)����'� ���������������0�	����������������$
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)������� ���������������0�	�����	�'�/<<";������	��
�	��������������$

)��*� ���������������0�	����������	����		��$

���� �����-���������������������	����	���	��������������������'��������$

���� �
�� �������������������������B�������������	�������
$�$����������������	�=�9�������������������$

�������'� �����.��	��	����������������$

��������� #���.��	������������$

�����*� ���������������.��	��	����������	����		��$

���
�
���� #���!��
������	������������������$

+���,� #���>�2,��������-�����������	���$

�
���� #�	�������������������������������	��������������$

"���� #�	�;��������&��������	�;��������"�������������	��	������������$

*����� �����-�����������	����		��$

����������		������������	����������&��	���������=�9����������������	�����������!����������	���2	��������$
���	����	���	�� ����� ���� �����������"�������	� ����� .��	��	��� ���� ����� ������������� ��������� ����� ��� �����
:�	���������������������0�	���� Î ����� Ï ���������������	��������������$

Codefenster zur Erstellung von Ereignisprozeduren

⇒  �������������������������	�=�9�����
����������������������	���
�����	����������2�����$

5�����������	����	���	��
��������-����������������	���
�����	����������2������������������
������������	�-������	���	������������������������-�����$

'��������&��4�'C�</B0�"�/=#�������

#�	�/������	�����������2�����$��	���������	���������,���������	������
����������&��������������	�����'�"
�����%Sub*��������������%End Sub*��������������	���
�������	����$�#�
��	�������������������'����	�����
�����������	�
��������������������������	�	��������		�	���	�������	���$

#���C��������
��
����������������	���������	��������������5����Sub�&�������$������	�������	� ���������
0�����4

Objektname_Ereignis

� #���=�9�������� �	�� ���� C����� ���� ���� ������	� ��
�����	����������	�������������������	������(Name)
&���������������
�$�����	���������,��������	�����
�	�� %���	����	���	�� Command1*$� ���� �2����� ���� ��
:�	������������	������$

� C����������3����	������	�������	��������	����	����
���:�	������������	�������������$

� �������	���
�������������������� ��������	����������������	������������	�Private���$�$�	���	����������
�����������������	��������������������������&��������$

Notizen
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3.5 Anweisungen eingeben und bearbeiten

Anweisungen eingeben

⇒  ��������������/������	����������������������������������'����	��������������������%�����

��	�����Sub Prozedurname�����End Sub*��������������������'����	���������$

⇒ .��� RETURN �����������'����	�����������������������������/���
�������	�������$

 ������
��!��������

<��������;������2�������������'����	������������������������������������������
	�������G,G����������������$

-��
�������+� #���/����������;���������������������	����;�����������	��
�������������������:���
��"
���������3����	������P������$����	����4
������
���QG<������!������������
������������0�?����	������������������������G�P

R�G�����������	����;���������P������������������	�����3C#����������G

��+�������)��
.������
��

#����������	"
��
����������2	�����������������������������������������������������
��
�������	� ��
�!����"��������
��
���������	��������$

�/��
0�.��+���� 8���	����� ����� ���� ���� ��������� '����	���	
����� ���� ���� RETURN "0�	���� ���
.��	��������������������
������	����&����		�������������;�����	�����������A���?������
���������$� ���� ��������� ��� -����� ������ ������������� '����	���� ���� #��������	���� ���
������B�����	�������	�����������
������$

Codezeilen einrücken

#�����<����'����	����������	�������������������	���������������	������2������������
�����;����������������"
��������
��
��������������4

⇒ 
�	�������������������/��	����������'����������/���
���������������������������� "0�	��$

���� 7�������������.�����������'7��<0�C�"��<C;3>�!�7>7+���7C����$

5���	������������ RETURN � �����������	���;��������������	����������	������
����$�3���������
���
�����"
����������������������  KORREKTUR ����������������������.�����������'7��<0�C�"��<C;3>�!�7 :�<C�7C$

#�����  ����� ���� ���� ������������� ������
������ 	���� ����� �������	���
����� ����������� �������� ���� ��	� ����
���������"�������	��������������	�������$

�� ��
Abb. 3.5 Erstellen einer Ereignisprozedur

Aktionen rückgängig machen

#���
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���������������������������������
����
����	������������������������!�	������	��"�����������������"
	����-��������������������������������������$

� <��/������	�����2����������������
�������������������������'����	���%��*������������������$

� #������
���:2	������������������
��� �����&�������������������������������������$

� <��-������	�����2���������������������������������	��������������������������2	���������$

⇒ 5��������������.�����������'7��<0�C�"�71/ >DC><>����������'������
�����
�������$
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'��������&��4� STRG � Z ������

.�������.�����������'7��<0�C�"�5<�#�7B=:�C�����������A����� ��2����������������
����7���������"
������� 
�����������$� �	� ��		��� 	���� ������������� 0�?�&�����������	&�����������������	������������� ���
�������	�����������������������������'7��<0�C�"�71/ >DC><>���	�������������$

3.6 Ereignisprozeduren ausführen

�����������������������	���
��������������������������2�����������	�
����������	������$������'�	������
��	�
�������	�������������������	���
����������������������	���������	������������'����������������������
&���!�	������	������	�������$

�����*+��������������
��
�

��(((

	������ ⇒ 5��������������.���������'3�-1B7�C�"��0'70�C$

'��������&��4� ������ F5

#����� ����� ���� ���� ��������� �������	���
����� ����������$� .2������ ���� ��������� &��� ���
��������	���	�����
��9���������������4

⇒ 5������ ���� ���� .��������� '3�-1B7�C� "� �0'70�C�� !=::�0DC#<>�
 =.
<:<�73C>$

'��������&�4� STRG � F5

������������ ⇒ 5��������������.���������'3�-1B7�C�"�3C0�7�7�/B�C$

'��������&��4� ������ STRG � PAUSE

����0�	����	����
���0�	�������
������'����	������������������������%&��$
'�	�������66$I*$

������� ⇒ 5��������������.���������'3�-1B7�C�"����C#�C$

'��������&�4�

�������	������ ⇒ 5��������������.���������'3�-1B7�C�"�C�3��0'70�C$

'��������&�4� Ö UMSCHALTEN � F5

#���
������������������������������������	�
��������������������	���"
	������$

Notizen
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��������������
��9������������-�������������������,���	�������
���������������-�������������������	�
��������	�
���	����"
��
����������%&��$�'�	�������O$I*$

⇒ 7����� ���� ���� .��������� 
7=8� 0� "� �<>�C"
�/B'-0�C�!=C����#����$

⇒ 5������ ���� ��� :�	���������� ���� �����	����� -���
��	$

Erfolgreiches Übersetzen

C������������������1���	��
����%������	A������	�����-�����*���	�����������-�����
�$����������
�������������
��������
�&�����	���������������	���	��������	�
���������������	�����$

Fehlerhaftes Übersetzen

-���	� <��� 
�������� �
�$� <���� �������	���
����� ����
�������� -������ ��������� ������� ���	�� &��� /�������
��	���	�����$� #��� 1���	��
���	����� ����� ��� ���	��� -���
���������������	�/������	������������	�����2���������
�������������	���������������-�����	���������$

;�	��
�������	������������������������-������������$�-��"
�����������������-�����������������������������1���	��"

���	&������� �����$� %;�� ������ ��	����������� ��	�����"
��������������-���������������2������&��$� �������66*$

Testen der Ereignisprozeduren

#�	��A	������	����<���
�������������������� ����������$�#��������������� �������������		�������	���	��������$
3��<��������������������������	���
�������
����	���������������������������		���������9�������������������"
�������������%���	����	���	�� ���������������������������*���������������������������7���������$����	���"
����� ���� �������������� 7���������� ������ ���� &��� <����� �����	������� ��		��� ���� ���� '����	������ ���
�������	���
���������������������������	���$

��������������	�
�����������������������������������������������������$�'����������	�
���������������������
����9����� ������������	����������>����������
����$���������������������	���	�	����������,��������������	�
��"
������	�
�����	��������>��������	��������	���$�#����������
�	��
������
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������2������������	�&���������$

⇒  ���������������������������-���$

�	������ �����
��
����� ���� ��	����������������	�Load
����-�������������$

⇒ ���
��� ���� ���� ������ ����������� ���� �����	�����
Visible�����False��	����,�������������������	����
�����������
���������$

Abb. 3.6 Startform festlegen

Abb. 3.7 Fehlermeldung
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3.7 Ausführbare Programmdatei erstellen

<	�� <��� 
�������� ����������� ���� &���	�������� �2����
�����������	���������
���������������	������$�.������"
	���
������������������<���
��������������5�����	
����������!�	������	�����	�������������$�#��������"
���� ����� -������� .������ ���� ;�	��
	�������������
<���	� 
��9����	� 
�� ������ ���
������ ��	���������� 
��"
����������� 
�	������������� ���� ���� #�����������"
�����$�@��������$

⇒ �������������� <��� �����������	�
��9��������
���� .��������� #'0�<� "� 
7=8� 0� �
�<"
/B�7C$

⇒ 5������ ���� ���� .��������� #'0�<� "
����$�@���7�0�::�C$

⇒ >������������������������������C������
��������#��������$

⇒ ��	����������������=.������ RETURN $

Programm aus dem Explorer von Windows starten

⇒ +���������������?�������&���5�����	���������������	����	���	��������������������������"
�����
7=>7'..��"�5<C#=5�"�@
:=7�7��������$

⇒ 5���	��������
������!��
������	���������<����
���������������	����������	�$

⇒  ���������������������������#������������	�
�������	�%0A��'1:(1'81**$

Paket- und Weitergabe-Assistent

;���'�	��������������'������������2�����5�����	�
������������������#�������%
$�$�#::"#������*H������@�"
#������������������������$�'���<�����/��������	�������	��#�����������������<�	��������������!�	������	��"���"
��������	�����������������	���&��������$

5������ ���� <���� '��������� ���� ������ �������� 7������� ����	������������		��� ���� ����� ����� ��������� &��
!�	������	������2�������#�����������������$���������;�	�����	�����������	���#��������	��<���������
����"����
5���������"'		�	���������������$

⇒ ������������������������������<���
��9���$

⇒ 7�������������.���������'##"<C��"�'##"<C"
.'C'>�7����$

5���� ���� ���� 
����"� ���� 5���������"'		�	������� ��	
��	��� .��� 	�������� ��������� ���� �����	�������	� #�����"
���	���$

⇒ .��������� ���� ���� ����������� ���� ����&�����
������	� �������������$

����  ������������������������������������$

#�	� .���� '##"<C�� ������� ���� 
�	��
�����	

.����������� �
�������	���������'		�	�������	��������2����$

Abb. 3.8 Eine EXE-Datei erstellen

Abb. 3.9 Erstmaliges Starten
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#���
����"�����5���������"'		�	������������������	��
���� ��	� ������� ��������� 
��9���� ���������$� <	�� ����

��9���� ��������� ��������� ���� ����� ���	����������.��"
����$

<�� ����������#��������	���� �2����� ���� ��	� ����� -���"
������� ��	������$� #��� -�������� !(53$&.(1� �	�� ���� ��
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<�����
��9���� ���� 
������ ��	� ����� 
���'�	�������� <����
'������������2�������#��������������$

3.8 Schnellübersicht

�����*+����((( 1*���� �
����
��)�

��������	�
��9������	������ #'0�<�"�C�3���
7=8� 0

����
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����
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�</B�7C
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=�9��������	����������	������
�
�$�������
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������������	���
������������
=�9����	��������
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����
��������	������ '3�-1B7�C�"��0'70�C

����
��������������� '3�-1B7�C�"����C#�C

�������	���������
������������
��	������

#'0�<�"�����$�@���7�0�::�C ""

<���
��9������������<�	�������������
��������������7�������������"
	������

'##"<C��"�
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3.9 Übung

Übung 1 - Erstellen einer Ereignisprozedur

����� �����������������������������	�������������0�?���?�������	����������0�?����	�������$

� -����������������������-�������������������������������0�?���?����
���������	��������������
�������������������������
������
�����������������-���$

� !��������������������=�9�������	�
��9����	���������������	�����	�����4

Abb. 3.10 Funktion auswählen
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2�3��� ������+�
�� 4���

-��� Caption $��������
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0�?���? Text %����&

(Name) 	����

�� �

������������ Caption $������

(Name) ����$������

� ������������������-����������	�
��9��������������C�����$����$

�  ����������������������������������������$������$
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	�����������������		��$
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� ��������������������	��������	�Click������������������$����������������'����	�����$
Sub Cmd_Klicken_Click ()

        Txt_Ausgabe.Text = "Ein Klick und schon erscheint der Text"

End Sub

� ����������������	�
��9����������������������	�
��������$����'( )���	$

��������<���
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Übung 2 - Steuerelemente und Eigenschaftenfenster

#�	� ��� ���� �������������� 1������� ��
������ #��������	���� 	����� ����
������������	���������'�����������	$

� +������ ���� ���� -���� *����'"��� %$�)����+,-*����-.�����*$
:�		�������	������	������	����������	������
����
�����$

� >���������������)���������0�?��*�������������������/����0
����*����1����$

<������0�������	�����	�����������GB�����5����G$

� :����� ���� ��������� �����	�������� ���� ���� -���� ��	��� ���
	�����������9�����	���	�
��9���4

Abb. 3.11 Erstelltes Dialogfenster

Notizen

1 2



3 Visual Basic 6.0 - Grundlagen Programmierung

(F

������+�
�� 5�����4��� 4��������
+����
��

Visible True��
�$�False #���-�����	��	���������
�$���	�������$

Enabled True��
�$�False #���-�����	������&��
�$� ������&���$�$����� ��������
����-������������
�����������5�������	��$

BackColor '�	�������	�����-���������� #������������-������������	�-�������������
����$

Controlbox�%	����
�����Min-��Maxbutton*

True��
�$�False #�	��A	���������������������
������
�$���	��"
�������$

ShowInTaskbar True��
�$�False C����.��������������-������������	���������0�	�"
:��	�������
������
�$�����������
����$

� ;�������������������-��������������������%0�?���?*����$

� ��������������	�
��9����%���������������������,���������-���"�����	��������&�������������
�"
����	������S*$

� >��������������	�������������0�?�����������������������������$

� ����������������
�������������$

� .���������������	�������������� ��� ��������	����������	���� ��		��������	����������
�
��"
���$

	 >�������������(Name)�	�������
��������������������������������	����������	�������	������
����9�����	���	�
��9���4

������+�
�� 5�����4��� 4������

Text #�	��	����������	���0�?���?$ '�
�������	�0�?��	

Enabled True��
�$�False <����������������	�����������/��	���������	�����
0�?�� ����������� �������� �
�$� �	� �	�� ������ ���"
������2������%-���������	��*$

Visible True��
�$�False ����������
�$���	�������

Font 5������ ���� ��� #��������	���
������������������$

'�
���������������������,��������������	�������


 ;��������������������������������������C�������������
����������-�������$

� 0�	������������5����������������&����������������	�������$�����������������,�����	��������
�����	������.Text����������	������.Caption�&�����������		��$

Übung 3 - Das Codefenster und die Ereignisprozeduren
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Übung 4 - Automatische Syntaxüberprüfung
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