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In diesem Kapitel erfahren Sie
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» wie Sie Lineale, Hilfslinien und das Raster einblenden

wie Sie ein Bild drehen

vvyyYwvyy

Voraussetzungen

v Grundlegende Programmbedienung

wie Sie die Arbeitsflache vergréBern

wie Sie die Bildperspektive durch Verzerren andern
wie Sie einen Bildausschnitt freistellen

3.1 Lineale, Hilfslinien und Linealwerkzeug verwenden

Bilder korrigieren

Falls ein Bild z. B. aus einer unglinstigen Perspek-
tive aufgenommen wurde, kénnen Sie die Per-
spektive und den gewiinschten Bildausschnitt an-
passen und mit diesen Anderungen eine Grund-
lage fur alle weiteren (kreativen) Arbeiten an
dem Bild schaffen.

Zu den vorbereitenden Anderungen zhlen:

Bendtigte Hilfsmittel einrichten
Bild drehen
Verzerrungen korrigieren

€ X

Gewlinschten Bildausschnitt wahlen

Bei vielen Anderungen von GréBe, Ausrichtung
und Proportionen eines Bildes ist es wichtig, Uber
entsprechende Anhaltspunkte zu verftigen.
Photoshop stellt hierfur unter anderem Lineale,
ein Raster und die Mdglichkeit, individuelle Hilfs-
linien zu platzieren, zur Verfligung.

Lineale einblenden

Mithilfe der Lineale kénnen Sie unter anderem
Elemente prazise platzieren und Hilfslinien in das
Bild einfligen. Lineale werden am linken und
oberen Rand des Dokumentfensters angezeigt
und sind standardmaBig in Zentimeter unterteilt.
Anhand der Lineale kénnen Sie auBerdem ab-
lesen, wie grofB das ausgedruckte Bild ware.

B Wand.jpg bei 25% (RGE/

E ]| Diok: 14,1 MB{14,1 ME [v]« ’

Beispiel fur ein perspektivisch verzerrtes Bild

ﬁUnbenannt 1 bei.. E-@
O - .
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' Lineale
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o0 @]« b

Dokumentfenster mit Linealen

> Um die Lineale ein- bzw. auszublenden, rufen Sie den MenlUpunkt ANSICHT - LINEALE auf
oder betatigen Sie die Tastenkombination R].



Bildausrichtung und Perspektive andern

Lineale anpassen

v

Sie konnen die MaBeinheit der Lineale andern, indem Sie doppelt auf ein Lineal klicken bzw. den
Menupunkt BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - MASSEINHEITEN & LINEALE aufrufen und im Listen-
feld LINEALE des eingeblendeten Dialogfensters den gewtinschten Eintrag wahlen. Auch alle anderen
MaBangaben des Programms werden anschlieBend in der gewahlten Einheit angezeigt.

Der Nullpunkt der Lineale befindet sich standardmaBig in der linken oberen Bildecke, er lasst sich je-
doch verschieben. Hierzu klicken Sie in den Schnittpunkt beider Lineale @ und ziehen das eingeblen-
dete Fadenkreuz @ bei gedriickter Maustaste ins Bild an die gew(inschte Position. Wenn Sie dabei die
[£_UMSCHALTEN]-Taste gedriickt halten, kénnen Sie den neuen Nullpunkt an den Teilstrichen des Lineals
ausrichten.

T Wandipg bei §,33% (RGB... [ = |[ = |

|0 |20 |4O | |50 |80 -

T Wandipg bei §,33% (RGB... [ = |[ = | T vvand.ipg beis, 3304 (RGB.. ['= |[ = |
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Durch einen Doppelklick auf den Linealschnittpunkt ® in der linken oberen Bildecke kénnen Sie die
urspringliche Position des Nullpunkts wiederherstellen.

Hilfslinien einfligen

Hilfslinien sind Gber dem Bild liegende waagerechte bzw. senkrechte . :
Wand.jpg bei 5... E

Linien, die nicht mit ausgedruckt werden. Anzahl, Position und Abstande ﬁi aTc, JRg R |5LEII%I
der Hilfslinien sind individuell. o ———e
Beim Verzerren von Bildern sind Hilfslinien nutzlich, weil sie zur Orientie-
rung dienen. Durch das Vergleichen des Verlaufs von waage- oder senk-
rechten Bildelementen mit den Hilfslinien lasst sich feststellen, inwieweit g
Verzerrungen bestehen und wie stark die vorzunehmenden Anderungen i - -
sind. 5% G| ’
> Offnen Sie das betreffende Bild, z. B. die Beispieldatei Bild mit Hilfslinien

Wand.jpg.
> Sie fligen waagerechte Hilfslinien ein, indem Sie in das Lineal

am oberen Fensterrand klicken und die Linie bei gedriickter tiees bl ==

linker Maustaste auf das Bild ziehen. Ausrichtung
> Um senkrechte Linien zu erstellen, ziehen Sie diese mit ge- © Harizantl

drickter Maustaste aus dem linken Lineal heraus auf das Bild. bl
oder Méchten Sie die Position einer Hilfslinie numerisch festlegen, Position;

rufen Sie den Menupunkt ANSICHT - NEUE HILFSLINIE auf und

legen Sie im eingeblendeten Dialogfenster Ausrichtung und  Hilfslinie mit Dialogfenster
Position der Hilfslinie fest. einflgen

Hinweise zu Hilfslinien

v

Hilfslinien lassen sich jederzeit verschieben, indem Sie in der Werkzeugpalette das Verschieben-Werk-
zeug ™ | aktivieren und auf die Hilfslinie zeigen. Sobald der Mauszeiger seine Form in <= bzw. 4
andert, konnen Sie die Linie an die gewunschte Stelle ziehen.

Sie kénnen Hilfslinien vortbergehend aus- und wieder einblenden, indem Sie den MenUpunkt
ANSICHT - EINBLENDEN - HILFSLINEN aufrufen oder die Tastenkombination ] betatigen.

Einzelne Hilfslinien kénnen geldscht werden, indem Sie sie aus dem Bild herausziehen; alle Hilfslinien
entfernen Sie durch Aufruf des Mentpunkts ANSICHT - HILFSLINIEN LOSCHEN.

Nach Aufruf des MenUpunkts BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - HILFSLINIEN, RASTER, SLICES UND
ZAHLUNG kénnen Sie im Bereich HiLrsLNiEN des eingeblendeten Dialogfensters die Farbe der Hilfslinien
andern.

10
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Das Raster verwenden

Das Raster ist den Hilfslinien dhnlich. Es besteht aus einem Gitternetz zahlreicher senk-
und waagerechter Linien, die ebenfalls nicht gedruckt werden.

v Uber den Menipunkt ANSICHT - EINBLENDEN - RASTER oder die Tastenkombi-
nation [STRG] [# UMSCHALTEN] [ALT] [ ] kann es ein- und wieder ausgeblendet
werden.

Bild mit eingeblen-
detem Raster

v Seine Farbe, Linienabstande und weitere Einstellungen lassen sich bei Bedarf
Uber den MenUpunkt BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - HILFSLINIEN, RASTER,
SLICES UND ZAHLUNG im Bereich RAsTER andern.

Abstande und Winkel mit dem Linealwerkzeug ermitteln

Das Linealwerkzeug kann z. B. eingesetzt werden, um den Abstand zwischen zwei Punkten zu messen. Dabei
wird eine nicht druckbare Messlinie auf dem Bild platziert.

> Aktivieren Sie in der Werkzeugpalette das Linealwerkzeug |/ (im
gleichen Menu wie die Pipette).

> Klicken Sie mit dem veranderten Mauszeiger # an den Punkt, an
dem die Linie beginnen soll, und ziehen Sie diese mit gedrickter
Maustaste bis zum gewilinschten Endpunkt.

> Korrigieren Sie bei Bedarf den Linienverlauf, indem Sie den Start-
bzw. Endpunkt an eine andere Stelle ziehen. Es ist auch méglich,
die Punkte auBerhalb des Bildes zu platzieren.

Messlinie ziehen

&7 v |wasrz viee4  |Bi2EBTI HISIBSZ  [Wh-113°  LL2SERRR L2 [ Navigatof Histogramd Info > |
~ ~ 7 ~ - R LW -1
@ @ @ * g B — [Lg 91,27

He 17,24 + B 59,49
w3 AOe o

Durch das Linealwerkzeug ermittelte Angaben in der Optionsleiste und der Info-Palette

In der Optionsleiste und in der Info-Palette werden verschiedene Informationen angezeigt, unter anderem:

v Horizontaler und vertikaler Abstand @ des Startpunktes von der oberen linken Bildecke in der MaBein-
heit des Lineals

v Der horizontale und vertikale Abstand @ zwischen Startpunkt und Endpunkt
v Der relativ zur Waagerechten gemessene Winkel ®
v Die Lange des Abstands @ zwischen Start- und Endpunkt

Die Messlinie wird nur bei aktiviertem Linealwerkzeug angezeigt. Sie wird automatisch beim Erstellen einer
neuen Messlinie geldscht. Sie konnen eine Messlinie auch entfernen, indem Sie sie mit gedriickter Maustaste
aus dem Bild herausziehen.

3.2 Bild drehen

Bild um einen bestimmten Winkel drehen

Sie konnen Bilder drehen und so z. B. eine schiefe Ausrichtung korrigieren. Dabei stellen Sie zunachst mithilfe
einer Messlinie fest, um welchen Winkel das Bild fur eine exakte horizontale oder vertikale Ausrichtung ge-
dreht werden muss. Voraussetzung hierfur ist, dass das Bild ein entsprechendes Element zur Orientierung der
Messlinie enthalt. Je langer das Element ist, umso genauer kénnen Sie das Bild drehen.
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> Offnen Sie das Bild, aktivieren Sie in der Werkzeug
palette das Linealwerkzeug | &7, und erzeugen Sie eine

Messlinie entlang eines geeigneten Bildelements. o
> Rufen Sie den Menipunkt BILD - ARBEITSFLACHE
DREHEN - PER EINGABE auf.
Das Dialogfenster ARBEITSFLACHE DREHEN wird einge- Messlinie ziehen
blendet. In das Eingabefeld @ wurde automatisch der
Winkel Gbernommen, der mit dem Linealwerkzeug
festgestellt wurde, und auch der Drehsinn @ wird Arbeitsfliche drehen =
bereits korrekt angegeben (UZS steht fir .
Uhrzeigersinn). winkel: TR | ';;;;fuzs e —
> Ubernehmen Sie die automatisch errechneten Einstel-
lungen mit OK. Bild um ermittelten Winkel drehen

Das Bild wird gedreht, und die Messlinie wird entfernt.

Mit den weiteren Untermentpunkten des Menus BILD - ARBEITS-
FLACHE DREHEN kénnen Sie ein Bild um 90°oder 180° drehen bzw.
es horizontal oder vertikal spiegeln. AuBerdem kénnen Sie ein Bild
oder einen ausgewahlten Bereich frei drehen, indem Sie den Menu-
punkt BEARBEITEN - TRANSFORMIEREN - DREHEN aufrufen, auf
einen der eingeblendeten Griffe zeigen und das Bild mit dem ver-
anderten Mauszeiger {* drehen. Gedrehtes Bild

3.3 GroBe der Arbeitsflache dndern

Arbeitsflache anpassen

StandardmaBig ist die Arbeitsflache in Photoshop genauso groB wie das jeweilige Bild. Wenn Sie jedoch ne-
ben, Uber oder unter dem Bild Elemente einfligen mdchten, ist es notwendig, zunachst Platz fur diese Ele-
mente zu schaffen. Platz kann auch bendétigt werden, wenn Sie z. B. beim Verzerren eines Bildes Teile Uber
den Rand des bestehenden Bildes hinausziehen und die betreffenden Pixel nicht entfernen méchten.

Um den Platz zu schaffen, kénnen Sie die Arbeitsflache vergréBern. Dabei kénnen Sie wahlweise die neue
GesamtgroBe des Bildes angeben oder die Breite von Randern definieren, die an den vier Bildseiten hinzu-
gefugt werden.

T wand jpg bei 73 (RGE /&) | =] =] T and,jpg bei 7% (RGE/8#) =] -E]

i I -

—

[ Abeitsflache  ——

7% @]« b [ 73 [T b

Arbeitsflache vergréBern

10
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Rufen Sie den Menulpunkt BILD - Arbeitsflache

ARBEITSFLACHE auf.

Alternative:

Das Dialogfenster ARBEITSFLACHE wird
eingeblendet.

Andern Sie mithilfe der Listenfelder
@ bei Bedarf die MaBeinheit, in der
Sie die GroBe angeben mochten.
Geben Sie in das Eingabefeld @ die
gewinschte Breite der Arbeitsflache
und in das Eingabefeld ® die ge-
wiinschte Héhe ein.

Mochten Sie Rander hinzufligen, akti-
vieren Sie das Kontrollfeld ® und ge-

Aktuelle GraRe: 19,3 ME

MNeue Grile: 19,3 ME

Farbe flr erw. Arbeitsflidche:  Hintergrund @ - [ @

=)

>0

Breite: 101,04 cm
Hohe: 82,9 cm

Breite: 101,04 m

Hihe: 829 @

@ [Frelativ

Anker: ® + A
-I—D—r

AR AR

®

ben Sie die Werte in das Eingabefeld
@ bzw. ® ein.

Klicken Sie im Bereich ® auf die
Position, an der das Bild auf der
veranderten Arbeitsflache platziert
werden soll.

Bestimmen Sie (iber das Listenfeld ®
oder die Schaltflaiche @ die Farbe fiir
die hinzukommende Arbeitsflache.
Diese Mdglichkeiten zur
Farbeinstellung sind nur dann
aktivierbar, wenn das Bild tber eine
Hintergrundebene verfigt.
Bestatigen Sie Ihre Angaben mit OK.

Die Arbeitsflache wird entsprechend
angepasst.

Es ist auch moglich, die Arbeitsflache zuzuschneiden, indem Sie
in die Eingabefelder @ bzw. ® negative Werte eingeben, z. B.

-2,55. In diesem Fall blendet Photoshop einen Hinweis ein, den
Sie mit FORTFAHREN bestatigen.

3.4

Bildperspektive andern

Bilder verzerren

Die Perspektive von Bildern kann mit der Verzerren-Funktion
geandert werden.

Diese Funktion wird, wie auch alle anderen Transformationen
wie Neigen, Verkrimmen und Skalieren, immer auf die aktuelle
Ebene angewandst, die keine Hintergrundebene sein darf. Bild-
bereiche, die sich auBerhalb der Arbeitsflache befinden, werden
dabei entfernt.

>

Blenden Sie die Lineale ein, und platzieren Sie ent-
lang geeigneter Bildelemente waagerechte und
senkrechte Hilfslinien, oder benutzen Sie das Raster.

Rufen Sie den Menupunkt BEARBEITEN - TRANSFOR-
MIEREN - VERZERREN auf.

GréBe der Arbeitsfldache &ndern

Adobe Photoshop C53 Extended

Die newe ArbeitsAdche ist keiner als das aktueles
l . Bid; Teie des Bildes werden abgeschnitten,

[ Fartfahren ][ Abbrechen

Ausgangsbild
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Ein Begrenzungsrahmen mit acht so genannten Grif-
fen wird eingeblendet.

> Zeigen Sie mit dem veranderten Mauszeiger k an
den Griff einer Ecke, und ziehen Sie diese an die
gewdlnschte Stelle.

Wahrend dieses Vorgangs verformt sich das Bild
bereits.

> Korrigieren Sie durch Ziehen der Griffe die Verzer-
rung des Bildes, und orientieren Sie sich dabei an den
Hilfslinien.

> Sobald das Bild Ihren Vorstellungen entspricht,
schlieBen Sie das Transformieren ab, indem Sie in der .
; Eckgriff
Optionsleiste auf das Symbol [+| klicken bzw. die
[RETURN «J]-Taste betatigen.

Photoshop berechnet anschlieBend die Pixel des Bil-
des neu, was etwas Zeit in Anspruch nehmen kann.

v Mit der Taste bzw. dem Symbol (& kénnen Sie das
Transformieren abbrechen.

v Symmetrische Verzerrungen kénnen Sie Gber den Menu-
punkt BEARBEITEN - TRANSFORMIEREN - PERSPEKTIVISCH
vornehmen.
Korrigierte Verzerrung
Qualitatsverluste bei mehreren Transformationen gering halten —

Jede Neuberechnung bringt einen Qualitatsverlust des Bildes mit sich. Da Photoshop nicht nur beim Verzer-
ren, sondern auch bei anderen Transformationen die Pixel des Bildes neu berechnen muss, summieren sich
bei der Durchfiihrung mehrerer Transformationen auch die Verluste.

Das Neuberechnen des Bildes findet jedoch erst statt, wenn Sie die Aktion bestadtigen. Daher kdnnen Sie die
Qualitatsverluste gering halten, wenn Sie bei der Nutzung mehrerer Befehle aus dem Ment BEARBEITEN -
TRANSFORMIEREN zunachst darauf verzichten, diese zu bestatigen. Erst nach der Durchfihrung samtlicher
Transformationsarbeiten sollten Sie auf das Symbol /| klicken bzw. die [RETURN <] -Taste betatigen und
damit die Neuberechnung starten.

3.5 Bildausschnitt wahlen und freistellen

Bildausschnitt wahlen

Haufig wird von einem Bild nur ein Ausschnitt benétigt. Da viele Aktionen in Photoshop rechenaufwandig
sind, kann es sich bei groBeren Bildern lohnen, relativ frihzeitig den Bildausschnitt zu wahlen und tber-
flussige Teile an den Bildrandern grob zu entfernen. Bei Bedarf kann der Bildausschnitt spater noch einmal
ganz exakt festgelegt werden.
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Bild freistellen

Zum Freistellen kénnen Sie unter anderem das Freistellungswerkzeug ver-
wenden. Damit ziehen Sie einen rechteckigen Rahmen auf, der kennzeich-
net, welcher Bereich des Bildes erhalten bleiben soll. AnschlieBend ent-
fernen Sie alle tGbrigen Bildbereiche.

> Aktivieren Sie in der Werkzeugpalette das Freistellungswerk-
zeug & .

Der Mauszeiger andert seine Form in 1.

> Ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste einen Rahmen um G
den Bergich au-f, der erhalten_bleil:?en s'oII. Fall§ der Rahmen Rahmen mit dem Freistellungs-
quadratisch sein soll, halten Sie beim Ziehen die [£ UMSCHALTENL ok 7eug aufziehen
Taste gedruickt.

Nach dem Loslassen der Maustaste wird das Bild bis auf den
markierten Bereich abgedunkelt.

> Verschieben Sie Rahmenlinien bei Bedarf, indem Sie mit der
Maus auf die betreffende Linie zeigen, bis der Mauszeiger die
Form eines Doppelpfeils, z. B. {, annimmt, und die Linie an die
gewdlinschte Position ziehen.

O

pan B e

> Bestatigen Sie den Freistellungsvorgang, indem Sie die Taste
betétigen oder in der Optionsleiste auf das Symbol
| klicken.

Die auBerhalb des Rahmens befindlichen Pixel werden ent-
fernt, und das Bild wird auf den Ausschnitt reduziert.

)

Freistellungsrahmen

Alternativ kénnen Sie auch den freizustellenden Bereich mit einem Auswahlwerkzeug auswahlen und an-
schlieBend den Befehl BILD - FREISTELLEN aufrufen. Der freigestellte Bereich ist dabei automatisch rechteckig,
unabhangig vom verwendeten Auswahlwerkzeug.

Perspektivisch freistellen

Sie kénnen auch das Freistellen eines Bereichs mit dem Korrigieren einer
perspektivischen Verzerrung kombinieren. Hierflr aktivieren Sie nach dem
Aufziehen des Freistellungsrahmens in der Optionsleiste das Kontrollfeld
PERSPEKT. BEARBEITEN und legen den Rahmen mithilfe der Eckanfasser um den
Bereich, der spater rechteckig sein soll. Nach dem Bestatigen des Vorgangs
mit oder ¥ wird der innerhalb des Rahmens befindliche Be-
reich in eine rechteckige Form transformiert, wahrend der Rest des Bildes
wie gewohnt entfernt wird.

Perspektivisches Freistellen

Pixel ausblenden statt l6schen

Statt die Pixel zu I16schen, die sich auBerhalb des freizustellenden Bereichs befinden, kénnen Sie diese auch
ausblenden, indem Sie in der Optionsleiste das Optionsfeld AuseBLENDEN aktivieren. Diese Methode hat den
Vorteil, dass Sie auch nach dem Freistellen den Bildausschnitt noch verschieben kénnen. Uber den Menipunkt
BILD - ALLES EINBLENDEN steht im Bedarfsfall das ganze Bild zur Verfiigung, bzw. Sie kbnnen erneut einen
Freistellungsrahmen aufziehen und diesen anschlieBend tGber den Rand des Bildes hinaus ziehen.



Bildausrichtung und Perspektive andern

Einfarbigen Rand entfernen

Mochten Sie durchgehend einfarbige Bereiche an den Bildrandern entfernen, kénnen Sie dieses pixelgenau
Uber ein Dialogfenster erledigen.

> Rufen Sie den MenUpunkt BILD - ZUSCHNEIDEN auf.
Das Dialogfenster ZUsCHNEIDEN wird eingeblendet.

> Wahlen Sie im Bereich O, ob die Farbe des zu entfernenden Bereichs transparent ist oder
dem Pixel in der oberen linken Bildecke oder dem Pixel in der rechten unteren Bildecke ent-

spricht.

> Bestimmen Sie im Bereich @ die Bildrander, an denen das Bild zugeschnitten werden soll.

Das Bild wird an den gewahlten Seiten so weit zugeschnitten, wie die Pixelreihen dort
durchgehend die betreffende Farbe aufweisen.

P

Zuschneiden

=

=)

QK |
Abbrechen

P

Basiert auf
transparenten Pixeln
Pixelfarbe oben links

@ Pixelfarbe unten rechts

Entfernen

V| Oben
V| Unten

/| Links
V| Rechts

3.6

Sie mochten ...

die Lineale ein-/
ausblenden

Hilfslinien einflgen

Farbe der Hilfslinien
andern

das Raster ein-/ausblenden

MaBe mit dem
Linealwerkzeug ermitteln

ein Bild drehen
einen Vorgang bestatigen
einen Vorgang abbrechen

eine perspektivische
Verzerrung korrigieren

ein Bild freistellen

einfarbige Bildrander
entfernen

die Arbeitsflache
vergroBern

Schnelliibersicht

ANSICHT - LINEALE oder Rl

Linien aus den Linealen auf das Bild ziehen

BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - HILFSLINIEN, RASTER, SLICES UND
ZAHLUNG, Bereich HILFSLINIEN

ANSICHT - EINBLENDEN - RASTER oder [STRG] [ UMSCHALTEN] [ALT] [ ]

&), Messlinie ziehen

BILD - ARBEITSFLACHE DREHEN - PER EINGABE
| oder [RETURN <]

Q oder
BEARBEITEN - TRANSFORMIEREN - VERZERREN

| Freistellungsrahmen aufziehen oder Bereich mit Auswahlwerkzeug aus-
wahlen, BILD - FREISTELLEN

BILD - ZUSCHNEIDEN

BILD - ARBEITSFLACHE oder
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Ubung

Bild drehen, entzerren und freistellen

Ubungsdatei: Buch.jpg Ergebnisdatei: Buch-E.psd

Ein aus einer ungunstigen Perspektive aufgenommenes Foto soll korrigiert und so bearbeitet werden, dass
anschlieBend nur noch das auf dem Bild befindliche HERDT-Buch zu sehen ist.

@O VOO E O

Offnen Sie die Ubungsdatei Buch.jpg, und speichern Sie sie im Photoshop-Format unter dem
Namen Buch-E.psd.

Benennen Sie die Hintergrundebene in Buch um.

Drehen Sie das Bild gerade, sodass die obere Heftkante parallel zum Bildrand verlauft.
Blenden Sie die Lineale ein, und fligen Sie waagerechte und senkrechte Hilfslinien ein.
Stellen Sie das Buch grob mit dem Freistellungswerkzeug frei.

VergroBern Sie bei Bedarf die Arbeitsflache, um genug Platz fur das bevorstehende Verzer-
ren zu haben.

Korrigieren Sie die Verzerrung.
Stellen Sie das Buch wiederum grob mit dem Freistellungswerkzeug frei.
Blenden Sie die Hilfslinien aus.

Speichern Sie die Datei erneut.

Ubungsdatei "Buch.jpg" Ergebnisdatei "Buch-E.psd"





